«Мультимедиа и компьютерный дизайн»
1. Раскройте понятие мультимедиа и объясните его роль в современной цифровой среде.
2. Дайте определение компьютерному дизайну и охарактеризуйте его основные направления.
3. В чем заключается отличие растровой графики от векторной?
4. Перечислите основные форматы графических файлов и их назначение.
5. Объясните значение теории цвета в компьютерном дизайне.
6. Назовите основные принципы композиции и их применение в визуальном проектировании.
7. Охарактеризуйте структуру мультимедийной системы.
8. Опишите функциональные возможности программы Adobe Photoshop.
9. В чем преимущества использования векторных редакторов (Illustrator, CorelDRAW)?
10. Раскройте понятие типографии и её роль в дизайне.
11. Объясните основы создания анимации и motion-дизайна.
12. Опишите этапы обработки видео- и аудиоконтента.
13. В чем заключаются принципы веб-дизайна и UI/UX проектирования?
14. Дайте характеристику 3D-моделированию и областям его применения.
15. Объясните значение авторского права и этики в компьютерном дизайне.

